Schulinternes Fachcurriculum der Carl-Orff-Schule Bargteheide
MEDIEN

Die digitale Ausstattung der Carl-Orff-Schule ermoglicht uns einen vielseitigen Einsatz
digitaler Medien im Fachunterricht sowie im konkreten Medienunterricht ab Klasse 3.
So konnen wir auf vielfaltige Weise die Medienkompetenzen unserer Schulerlnnen
entwickeln und erweitern. Die sechs Kompetenzen des KMK ,Bildung in der digitalen
Welt* wurden in den ,Ergdnzungen zu den Fachanforderungen Medienkompetenz —
Lernen mit digitalen Medien“ (2024) vom Land Schleswig-Holstein definiert. Sie finden
sich bei uns im Fachunterricht (Klasse 1 — 4) und im Medienunterricht in Klasse 3 und
4 wieder.

K 1: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
K 2: Kommunizieren und Kooperieren

K 3: Produzieren und Prasentieren

K 4: Schitzen und sicher Agieren

K 5: Problemlosen und Handeln

K 6: Analysieren und Reflektieren

Die inhaltliche Auflistung unseres Medienunterrichts ab Klasse 3 (s. unten) zeigt, wie
sich die sechs Medienkompetenzen den unterschiedlichen Unterrichtsinhalten
zuordnen lassen.

Lehrkrafte unserer Schule nehmen regelmalRig an medienpadagogischen
Fortbildungen teil und reflektieren Chancen und Risiken der kindlichen Mediennutzung
sowie den Einsatz dieser in unserem Fach- und Medienunterricht.

So kdnnen wir uns beispielsweise auch eine Internet-ABC-Schule nennen, mit dessen
Programm die Schulerlnnen in Klasse 3 den Umgang mit dem Internet erlernen (s.
unten).

Im Folgenden schlusseln wir den allgemeinen Einsatz unserer digitalen Medien im
Fachunterricht ab Klasse 1 auf und erldutern die Unterrichtsinhalte unseres
Medienunterrichtes in Klasse 3 und 4.

1. Allgemeiner Einsatz von iPads im Fachunterricht

Bereits ab Beginn der Schulzeit setzen wir digitale Medien im Unterricht zielgerichtet

ein. Dies wird durch unsere Ausstattung an digitalen Endgeraten in allen



Klassenraumen ermoglicht. Neben den digitalen Tafeln, die schon ab Klasse 1 den
Unterricht interaktiv begleiten und beispielsweise mit dem digitalen Angebot der
genutzten Lehrwerke zum Einsatz kommen, verfugt jede Klasse Uber Klassen-iPads.
Diese werden ohne isolierten Medienunterricht im Fachunterricht eingesetzt, um das
Lernen zu unterstitzen und Hilfsangebote zu schaffen. Durch den Einsatz der iPads
mithilfe von verschiedenen Apps erlernen die Schuilerlnnen den alltaglichen und
sorgfaltigen Umgang mit den Geraten. So nutzen die Schulerinnen das iPad zum
Beispiel als Ton- und Bildaufnahmegerat und erstellen neben an den Fachunterricht
angepasste Fotos beispielsweise auch Mindmaps, Podcasts oder Lernfiime und
arbeiten an den iPads mit Apps wie Antolin als Lernbegleitung.

In allen Klassenstufen werden Lehrer-iPads in Verbindung mit Beamern bzw. den
digitalen Tafeln zur Aufbereitung der Lerninhalte fur das Tafelbild z.B. in Form von
Lernvideos, Schaubildern oder konkreten (interaktiven) Aufgaben eingesetzt. Auch die
Schuler-iPads koénnen mit den digitalen Tafeln verbunden werden, so dass
beispielsweise erstellte digitale Produkte von den Schulerinnen selbst an die Tafel
projiziert und prasentiert werden konnen.

Zudem setzen wir die iPads zur Differenzierung im Fachunterricht ein. So kdnnen

Veranschaulichungen der Lerninhalte sowie eine Bereitstellung differenzierter
Aufgaben zum Beispiel langsame Lerner zusatzlich unterstitzen. Auch fordernde
Aufgaben konnen fur schnelle Lerner mithilfe der iPads sinnvoll und zielgerichtet als

weiteres Lehrmittel eingesetzt werden.

2. Medienunterricht in der Jahrgangsstufe 3

Ab Klasse 3 findet pro Woche einstundig Medienunterricht im Klassenverband statt.
Im ersten Halbjahr des 3. Schuljahres liegt der Fokus auf der Nutzung des Internets.
So arbeiten wir im Halbjahr 3.1 im Medienunterricht mit dem Internet-ABC

(https://www.internet-abc.de/) an den iPads im Klassenraum, bei dem die

Schulerlnnen altersgerecht die Basiskompetenzen fur den sicheren Einstieg ins Netz
erlernen. Die werbefreie Plattform ist in einzelne Module untergliedert, die anhand
verschiedener Themenbereiche mehrere Medienkompetenzen schulen.

Im 2. Halbjahr des 3. Schuljahres wenden die Schulerlnnen ihr erworbenes Wissen im
Umgang mit dem Internet in Form von Recherchen zu ausgewahlten Themen an.

Zudem vertiefen sie die Nutzungsmoglichkeiten des iPads zur Erstellung digitaler


https://www.internet-abc.de/

Produkte. So erstellt jeder Schuler und jede Schulerin mithilfe eines iPads und der App
BookCreator als Leistungsnachweis eine digitale Prasentation zu einem Thema. Das

Thema ist je nach Fachunterricht von der jeweiligen Lehrkraft festgelegt oder wird von

den Schulerlnnen frei gewanhlt.



Unterrichtsinhalt

Medienkompetenzen

Lehr- und
Lernmaterial

Halbjahr 3.1

Module des Internet-
ABCs

Die Schiilerlnnen ...

Surfen und Internet — So | ... kdnnen mit grundlegenden Elementen von Bedienungsoberflachen um gehen. (K 3) Internet-ABC
funktioniert das Internet | ... wenden Grundfunktionen von Geraten (iPads) und Programmen an. (K 3) uber die

.. hutzen einen Browser (Safari). (K1) Safari-App

.. lernen mithilfe vorgegebener Informations- und Lernportale. (K1) am iPad

.. hutzen einfache Suchstrategien. (K1)
Mitreden und .. kennen altersgemafie Moglichkeiten der digitalen Kommunikation. (K 2) Internet-ABC
Mitmachen — selbst . lernen einfache Regeln der Kommunikation bei der Nutzung digitaler Medien kennen uber die
aktiv werden und zu nutzen (z.B. SMS, E-Mail, Chat). (K2) Safari-App

.. erklaren, wie Wirkungen von digitalen Medien ihre eigene Mediennutzung beeinflussen | am iPad

(z.B. digitale Spiele). (K 6)
Achtung, die Gefahren! .. unterscheiden zwischen Informations- und Werbebeitragen. (K 1) Internet-ABC
— So schlitzt du dich .. lernen elementare rechtliche Grundlagen im Umgang mit digitalen Medien kennen. (K 3) | uber die

.. schitzen ihre Daten und Privatsphare (Passworter, Profilfotos, ...). (K4) Safari-App

.. reflektieren ihre eigene Mediennutzung und bewerten ihre und die ihrer sozialen am iPad

Umgebung (z.B. Suchtgefahr, Cybermobbing, ...). (K4)

.. konnen Risiken und Gefahren von Schadsoftware benennen (z.B. Viren). (K 4)

.. kdnnen reale Folgen medialer und virtueller Handlungen benennen und ggf. mit

Unterstutzung modifizieren. (K 6)
Lesen, Héren, Sehen — .. kdbnnen Suchergebnisse (z.B. Bilder) kopieren und in eigene Dateien einfugen. (K 1) Internet-ABC
Medien im Internet .. kennen Vor- und Nachteile unterschiedlicher Medienprodukte (z.B. im Hinblick auf die uber die

Weiterverarbeitung). (K 3) Safari-App

.. kennen grundlegende Regeln zum Urheberrecht. (K 3) am iPad




... reflektieren ihre eigene Mediennutzung und bewerten ihre und die ihrer sozialen
Umgebung (z.B. Suchtgefahr, Cybermobbing, ...). (K4)

Unterrichtsinhalt

Medienkompetenzen

Lehr- und
Lernmaterial

Halbjahr 3.2

Erstellung einer
digitalen Prasentation
am iPad

Die Schiilerlnnen ...

EinfUhrung und
kleine Ubungen
zur App
BookCreator
Bilder, Texte und
Grafiken einfugen
und bearbeiten
Prasentation
farblich gestalten
Folienubergange,
Animationen
Eigenstandige
Recherche

.. nutzen einfache Suchstrategien im Internet. (K 1)
.. verwenden altersgerechte digitale Medien und entnehmen gezielt Informationen. (K 1)
.. kdbnnen zu einem bestimmten Thema Informationen zusammenstellen. (K 1)
... kopieren Suchergebnisse (z.B. Bilder, Textpassagen) und figen sie eigenen Dateien
hinzu. (K 1)
... fUhren Suchergebnisse aus verschiedenen Quellen zusammen. (K 1)
... speichern Dokumente an einem vorgegebenen Ort (App auf dem iPad) und finden diese
wieder. (K 1)
... wenden Basisfunktionen digitaler Medien und Grundfunktionen von Programmen
(BookCreator) zur Erstellung und Bearbeitung von Texten und Bildern an. (K 2)
... produzieren einfache digitale Medienprodukte mittels digitaler Werkzeuge. (K 2)
... beschreiben ihren Unterstitzungsbedarf bei technischen Problemen. (K 5)
... l6sen einfacher, wiederkehrende technische Probleme. (K 5)
... kdnnen grundlegende Einstellungen von Programmen fur ihren Gebrauch anpassen. (K
5)

App
BookCreator

am iPad




3. Medienunterricht in der Jahrgangsstufe 4

FUr den einstindig unterrichteten Medienunterricht in der 4. Klasse nutzen wir
unseren PC-Raum, in dem jeder Schuler und jede Schuilerin im Rahmen des
Medienunterrichts an einem PC arbeiten kann. Das erste Halbjahr der
Jahrgangsstufe 4 fokussiert den Umgang mit dem PC anhand der Zeichen- und
Textverarbeitungsprogramme von LibreOffice. Fur jede Klasse wird auf dem Server
ein Ordner mit dem Klassentier angelegt. In diesem Ordner hat jeder Schuler und
jede Schulerin einen Unterordner mit dem eigenen Namen, in dem er Uber das
gesamte Schuljahr seine Dateien abspeichern kann. Dieser Ordner stellt das
Portfolio des jeweiligen Schulers und der jeweiligen Schulerin dar und gilt somit als
Leistungsnachweis.

Im 2. Halbjahr ist das erste Programmieren Inhalt des Medienunterrichts. Hier
erlernen die Schuilerlnnen grundlegende Fahigkeiten zum Programmieren des

Minicomputers Calliope mini.



Unterrichtsinhalt

Medienkompetenzen

Lehr- und
Lernmaterial

Halbjahr 4.1

Zeichenprogramm
LibreOffice Draw und
Textverarbeitungsprogramm
LibreOffice Writer

Die Schiilerlnnen ...

Grundlagen am PC ... wenden Basisfunktionen digitaler Medien an (z.B. Computer, Speichern und PCs im PC-
e Bestandteile eines Offnen von Dateien). (K 3) Raum,
Computers (Hardware) ... gehen mit grundlegenden Elementen von Bedienungsoberflachen um. (K 3) Tastatur,
e Organisation eines PCs ... speichern Dokumente an einem vorgegebenen Ort und finden diese wieder. (K 1) | Maus
e PC einschalten und sicher ... beschreiben ihren Unterstitzungsbedarf bei technischen Problemen. (K 5)
herunterfahren ... I6sen einfache, wiederkehrende technische Probleme. (K 5)
e Programme o6ffnen
e Dateiverwaltung (Ordner,
Dateien 6ffnen und
speichern)
e Handhabung der Tastatur
und Maus
LibreOffice Draw ... wenden Grundfunktionen von Geraten und Programmen zur Erstellung und PCs im PC-
(Zeichenprogramm) Bearbeitung von Texten und Bildern an. (K 3) Raum,
e Elemente einfugen und ... produzieren einfache digitale Medienprodukte am PC. (K 3) Tastatur,
auswahlen ... benennen gezielt Werkzeuge fur die Bearbeitung von Texten und Bildern. (K 5) Maus
¢ Elemente bearbeiten ... passen angeleitet grundlegende Einstellungen von Programmen fur ihren
(bewegen, vergrofern, Gebrauch an (z.B. Schrift, Farbe, Formatierungen bei Texten). (K 5) LibreOffice
verkleinern, verzerren, ... teilen anderen Losungen mit. (K 5) Draw




Linien und Fullfarbe
verandern)

e Einfugen externer Elemente
(Textfeld, Bilder, Tabellen)

e Gestaltung eines
Stundenplanes

LibreOffice Writer
(Textverarbeitungsprogramm)
e Texterstellung
e Textgestaltung
(Schriftgro3e, Schriftart,
Ausrichtung des Textes,
Absatze)
e Textbearbeitung
(ausschneiden, kopieren,
einfugen)

LibreOffice
Writer

Halbjahr 4.2

Programmieren mit dem
Minicomputer Calliope mini

Die Schiilerlnnen ...

e Was kann Calliope
(Sensoren/Ausgabekanale)?

e Arbeitin der
Programmierungsumgebung
,Open Roberta“ des
Fraunhofer IAIS

... speichern Dokumente an einem vorgegebenen Ort und finden diese wieder. (K 1)
... wenden Basisfunktionen digitaler Medien an (z.B. Speichern und Offnen von
Dateien). (K 2)

... kdnnen mit grundlegenden Elementen von Bedienungsoberflachen umgehen. (K
3)

... kdnnen ihren Unterstitzungsbedarf bei technischen Problemen beschreiben. (K 5)
... I6sen einfache, wiederkehrende technische Probleme. (K 5)

Calliope mini

Program-
mierungs-
umgebung
,open
Roberta“ des




e Wie ,denkt‘ ein Programm? | ... konnen anderen Losungen mitteilen. (K 5) Fraunhofer

(Bedingungen, Schleifen, ... kdnnen angeleitet formale Ablaufe erkennen. (K 5) IAIS am PC
Variablen) ... kdnnen sich mit einfachen Ablaufen und Systematiken auseinandersetzen (z.B.

e Veranderung vorgegebener | durch Veranschaulichung des Programmierens). (K 5)
Programme

e Erstellung eigener
Programme




